WSTEP

,Pomoz mi to zrobi¢ razem”.

Maria Montessori

Dzieci majg w swojej naturze poszukiwanie i ciggte odkrywanie nowosci.
Zwlaszcza w wieku przedszkolnym sg bardzo zainteresowane
fenomenami natury. Wczesne dziecinstwo jest najlepszym okresem do
przekazywania im wiedzy przyrodniczej. By dziecko mogto odnalez¢ sie
w swiecie, musi go badac i odkrywac. Ciekawosc¢ i zgdza wiedzy sg przy
tym istotnymi czynnikami dla ich gotowosci do poznawczych osiggniec.

Program, ktéry proponujemy, opiera sie na zatozeniu, ze mate dziecko
uczy sie najpetniej i najskuteczniej poprzez dziatanie. Poprzez konkretne
doswiadczanie dochodzi do konkretnych wnioskow. Rolg nauczyciela
bedzie wspieranie dziecka w jego odkryciach i dziataniach badawczych.
Dzieki dziataniom nauczyciela umocnimy w dziecku poczucie sprawstwa
| samodzielnosci w poszukiwaniu wiasciwych odpowiedzi.

Jak juz zaznaczytysmy, wiek przedszkolny jest najlepszym okresem do
odkrywania i zgtebiania tajnikdow otaczajacej przyrody, gdyz jest
pozbawiony niezdrowej rywalizacji i presji osiggania ocen. Owe tajniki sg
owiane tajemnicg, obietnicag nowosci i zagadkowosci. Dziatania
badawcze majg charakter kreatywny, przez co dzieci poszerzajg swojq
wiedze, mogq przezwyciezaC przeszkody i wyprobowywa¢ nowe
mozliwosci postepowania.

Na podstawie naszych doswiadczen mozemy stwierdzi¢, ze dzieci
czerpig wiele radosci z poszukiwan, eksperymentow i obserwaciji.
Wykonywanie takich dziatan staje sie wspaniatg zabawag dla dzieci,
podczas ktorej w urozmaicony sposob zdobywajg one wiedze i
uczestniczg w doswiadczeniach. Wspdlne wykonywanie zadan ksztattuje
ich umiejetnosci spoteczne i jezykowe.
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Projekt ,Mali odkrywcy” pozostaje w zgodzie z celami wychowania
przedszkolnego zawartego w nowej podstawie programowej.

Cele ogdlne:

1.

2.

Wspomaganie dzieci w rozwijaniu uzdolnien oraz ksztattowanie czynnosci
intelektualnych potrzebnych im w codziennych sytuacjach i w dalszej edukac;ji.
Budowanie systemu wartosci, w tym wychowywanie dzieci tak, zeby lepigj
orientowaty sie w tym, co jest dobre, a co zle.

Ksztaltowanie u dzieci odpornosci emocjonalnej koniecznej do racjonalnego
radzenia sobie w nowych i trudnych sytuacjach, w tym takze do tagodnego
znoszenia streséw i porazek.

Rozwijanie u dzieci umiejetnosci spotecznych, ktore sg niezbedne w poprawnych
relacjach z innymi dzieémi i z dorostymi.

Rozbudzanie zainteresowan dotyczgacych tematyki morskiej.

Zapoznanie dzieci ze specyfikg pracy na morzu.

Cele operacyjne — dziecko:

1.

Jest zainteresowane proponowanymi dziataniami i chetnie uczestniczy w

zajeciach.

Ma mozliwos¢ rozwijania swoich zainteresowan i uzdolnien.

Doskonali czynnosci intelektualne potrzebne mu w codziennych sytuacjach i

dalszej edukacji.

Pozostaje w poprawnych relacjach z innymi dzie¢mi i z dorostymi.

Potrafi wspodtdziata¢ w zabawie i nauce.

Pogtebia wiedze o swiecie spotecznym, przyrodniczym i technicznym.

Potrafi prezentowaé swoje przemyslenia.

Potrafi prowadzi¢ obserwacje prezentowanych zjawisk.

Potrafi wycigga¢ wnioski z samodzielnie przeprowadzonych eksperymentéw.
Podejmuje proby samodzielnego wykonania eksperymentow pod okiem

nauczyciela.

. Potrafi cierpliwie oczekiwac na rezultaty dziatan.

. Zna charakterystyczne cechy krajobrazu nadmorskiego.

. Poznaje prace marynarza, rybaka, szkutnika.

. Wykonuje estetyczne prace plastyczne przestrzenne lub ptaskie.

Formy i metody pracy:

- metody aktywizujgce (burza mézgow)

- metody oparte na obserwaciji (pokaz)

- metody oparte na stowie (pogadanka, dyskusja, opis)

- metody praktycznego dziatania (badanie, eksperymentowanie, konstruowanie,
pomiar)

- Mini quizy

- wystawy

- spotkania i pogadanki z ekspertem



ZABAWY BADAWCZE PROPONOWANE DO REALIZACJI W POSZCZEGOLNYCH PORACH

PORA ROKU

PROPONOWANE DZIALANIA

JESIEN

1. POZNAWANIE BARW SWIATA:

- ,Wirujgce kolory”

- ,Tworzymy odcienie”

- ,Tecza na zyczenie”

- ,Kolory nieba”

- ,Niewidzialny atrament”

- ,Piekne barwy”

- ,Zielone mleko”

2. ZABAWY Z POWIETRZEM

- ,/Zabawy z wiatrem”

- ,Czy powietrze moze ogrza¢ albo schtodzi¢?”
- ,Czy powietrze mozna zabrudzi¢?”
- ,Czy powietrze mozna ustyszec¢?”
- ,Powietrze do oddychania w torebce”
- ,Jaka bedzie pogoda?”

3. ZABAWY Z MAGNESAMI:

- ,Niewidzialna sita”

- ,Odrzucony”

LZbieracz igiet’

- ,Podwodny magnes”

- ,Rozmagnesowany”

-Kompas”

ZIMA

1. TAJEMNICE WODY:

- ,Co sie dzieje, gdy woda zamarza?”

- ,Tajemnice wody”

- ,Szron — lodowy malarz”

- ,Gdzie szybciej”

- ,Chmurka w butelce”

,Gazowy, ciekly, staty”

- ,\Woda? Woda!”

- ,Rozpusci sie czy nie?”

- ,Stodkie — niestodkie”

- ,Plywajaca igta”

- ,lle sie zmiesci?”

- Spotkanie z Morzem Battyckim (pirackie
historie, morskie piosenki, marynarskie stroje)
- ,Skad sie bierze fala morska?”

- ,Co to znaczy by¢ kapitanem?”

- ,Port, statki i latarnie morskie”

-zajecia biblioteczne o tematyce morskiej

WIOSNA I LATO

ZABAWY Z CIENIEM:

- ,Zaczarowane cienie”

- ,Moj cien”

- ,Kto sie ukryt za parawanem?”
- ,Czerwony Kapturek”

- ,Zgadnij, co robie?”

- ,Cienie”




- ,Gdzie jest sol?”

- ,0ddzieli¢ sol od pieprzu”

- ,Wierne baloniki”

- ,Fruwajaca karta”

- ,Rozpylacz”

- ,Tajemnicza wstgzka”

- Kieliszek z plasteling”

- ,Przyciaganie pitki za pomocg balonika”
- ,Balonik w butelce”

- ,Przycigganie papierkdw przez nadmuchany
balonik”

- ,Niebo w pokoju”

- ,Jaka bedzie pogoda?”

- ,Baczek”

- ,Najpiekniejsze banki mydlane”

- ,Rosliny i $wiatto”

-,Sita ziaren fasoli i grochu”

Opis zabaw, niezbednych pomocy oraz sposobu ich przeprowadzania znajduje
sie w zalaczniku.



ZALACZNIK - OPISY ZABAW ORAZ SPOSOBY REALIZACJI

»WIRUJACE KOLORY”

Cel: poznanie efektu mieszania barw.

Pomoce: krétki zaostrzony otéwek lub kredka, tekturowy krazek, farby.

Przebieg: dzielimy krgzek na siedem czesci, kazdg malujemy na jeden z koloréw teczy. Teraz
przebijamy krazek ostrym koncem otdwka, wprawiamy ,,bgczka” w ruch i obserwujemy, co dzieje sie z
kolorem.

Uwaga: kazdy krgzek mozna pomalowac inaczej i obserwowacé réoznorodne efekty.

,,TWORZYMY ODCIENIE”

Cel: poznawanie sposobu tworzenia odcieni jednej barwy, ksztattowanie umiejetnosci podziatu pracy
w zespole i odpowiedzialnosci za efekty wspdlnego dziatania.

Pomoce: farby plakatowe, kartki, pedzle.

Przebieg: dzieci dzielimy na kilka zespotow. Kazdy otrzymuje farbe w jednym kolorze i dodatkowo
biatg farbe. Kazdy zespdt tworzy kilka odcieni ,,swojej” barwy, rozbielajgc stopniowo dany kolor i
malujgc osobne kartki — kazdg innym odcieniem. Wzajemne ogladanie efektow pracy, segregowanie
wg stopnia nasycenia barwy, nazywanie poszczegélnych odcieni.

,,KOLORY NIEBA”

Cel: zapoznanie ze zjawiskiem odbicia i rozproszenia swiatta.

Pomoce: przezroczyste naczynie, woda, Smietanka do kawy w proszku, latarka.

Przebieg: naczynie napetniamy woda i wsypujemy do srodka poét tyzeczki smietanki. Nie mieszamy!
Swiecimy latarkg pionowo z géry (woda jest biato- niebieska), a potem z tytu (woda okaze sie rézowo-
pomaranczowa).

Rozmowa z dzie¢mi: Wyobrazcie sobie, ze latarka to storice, a woda to niebo — w ktérym miejscu na
niebie jest stonce, gdy niebo ma kolor niebieski? Gdzie jest storice, gdy niebo jest czerwone i
pomaranczowe?

Sprobujcie zaobserwowac¢ wschdd i zachdd stonca. Przyjrzyjcie sie niebu w potudnie. Jakie zmiany
zachodzg w kolorze nieba?

»ZABAWY Z WIATREM”

Cele: poznawanie réznych sposobéw wprowadzania w ruch lekkich przedmiotéw — nasladowanie sity
wiatru.

Pomoce: wentylator, liscie, skrawki papieru, wetna, stoma, pidrka, wata i inne lekkie przedmioty ze
»SKrzyni skarbow”.

Miejsce: sala przedszkolna.

Przebieg: tworzenie sytuacji wzbudzajacej zainteresowanie dzieci ruchem powietrza; obserwowanie
wentylatora rozdmuchujacego liscie.

Rozmowa z dzieémi o tym zjawisku: Co sie dzieje? W jaki sposéb powstaje wiatr? Czy znacie inne
rodzaje wiatru? Jak sie nazywajg? Czy kto$ miat jaka$ przygode z wiatrem? Szukanie przez dzieci w
otoczeniu materiatu, ktéry zachowatby sie przy podmuchach wentylatora podobnie. W jaki sposéb
mozna nasladowac¢ wiatr? Zabawy eksploracyjne.

»,CZY POWIETRZE MOZNA ZOBACZYC?”

Dzieci w dwoch zespotach wykonujg doswiadczenie z wykorzystaniem szklanych butelek i stomek
zanurzanych w wodzie.

Dzieci odpowiadajg na pytanie: Co znajduje sie w butelce?

Co dzieje sie z powietrzem w butelce podczas zanurzania jej w wodzie?

Co dzieje sie, gdy dmuchamy w stomke zanurzang w wodzie?

»CZY POWIETRZE MOZNA OGRZAC ALBO SCHLODZIC?”



Dzieci odpowiadajg na pytanie: Jakie powietrze jest zima, a jakie latem?
Dzieci czujg powiew chtodnego powietrza wytwarzanego przez wiatrak elektryczny. Przekonujg sie, ze
z suszarki wylatuje ciepte powietrze.

,CZY POWIETRZE MOZE SIE PORUSZAC?”

Dzieci dmuchajg na pidrka lezgce na ich dioniach. Odpowiadajg na pytanie: Co dzieje sie z piérkami?
Co je porusza?

Woprawiajg w ruch wiatraczki, dmuchajg na nie. Méwig, co powoduje, ze wiatraczki sie kreca.

Rakieta balonikowa — dzieci otwierajg balony, powodujac ich lot. Zauwazajg, ze wylatujace powietrze
wprawia balon w ruch.

»,CZY POWIETRZE MOZNA ZABRUDZIC?”

Dzieci przygladaja sie ilustracji (dymiace kominy, jadacy samochéd).
Wypowiadajg sie: Czy podoba wam sie ten krajobraz?

Dzieci uzasadniajg: Czy powietrze ,pokazane” na ilustracji jest zdrowe?

~CZY POWIETRZE MOZNA USLYSZEC?”

Dzieci dowiaduja sie, ze powietrze wdmuchiwane w niektére instrumenty muzyczne ulega
przeksztatceniu i styszymy muzyke.

Zabawa z butelkami — dzieci dmuchajg przy wlocie butelki, tak aby wydoby¢ dzwiek.

Zabawa z gwizdkami — dzieci dmuchajg w gwizdki. Przekonujg sie, ze stycha¢ wydobywajace sie
powietrze jako gwizd.

Dzieci stuchajg objasnien, iz powietrze mozna ustysze¢ w przyrodzie (Swiszczacy wiatr) —
wykorzystanie nagrania z kasety magnetofonowe;.

»JAKA BEDZIE POGODA?”

Potrzebne beda: sosnowe szyszki, plastelina.

Szyszki nalezy umiesci¢ na podstawkach z plasteliny. Wynosimy je na balkon, zewnetrzny parapet
okna. Kiedy bedzie tadna, sucha pogoda — szyszki otworzg sie. Jesli powietrze bedzie coraz bardziej
wilgotne — tuski szyszek zamkng sie. Na tej postawie mozna prognozowaé, czy bedzie padat deszcz
czy nie. Jest to naturalny wilgotnosciomierz.

~TECZA NA ZYCZENIE”

Przybory: czarny karton, arkusz biatego papieru, lusterko, miska z woda, lampka, nozyczki lub nozyk.
W czarnym kartonie wycinamy waski pasek. Lampke stawiamy na niskim krzesle, lusterko
umieszczamy w misce z wodg. Arkusz biatego papieru nalezy umiesci¢ miedzy krzestem a miska.
Czarny papier trzymamy przy lampce tak, aby swiatto przechodzito przez szczeline i padato na lusterko.
Obserwujemy biatg kartke. Jesli nic nie widaé, przesuwamy czarny karton tak, az zobaczymy tecze.

»KOMPAS”

Przybory: mata miseczka z woda, korek, plaster, magnes, gwé6zdz lub szpilka.

Gwozdz lub szpilka muszg byé namagnesowane. W tym celu nalezy kilkakrotnie przesungé
gwozdziem po magnesie zawsze w tym samym kierunku. Na s$rodku korka przyklejamy plastrem
wykonang igte magnetyczng. Do miseczki wlewamy wode, na wodzie kfadziemy korek. Igta
magnetyczna jednym koncem wskaze pétnoc, drugim — potudnie.

Jak to sie dzigje, ze igta magnetyczna wskazuje poinoc i potudnie?

Z pewnoscig bawites sie kiedy$ magnesami i wiesz, Zze przyciagaja sie one albo odpychajg. Nasz maty
magnes — igta w kompasie — ustawia sie w kierunku pétnoc — potudnie. Dzieje sie tak, dlatego ze jest
przyciggany albo odpychany przez inny olbrzymi magnes. Tym magnesem jest kula ziemska. Bieguny
tego magnesu pokrywajg sie z biegunami geograficznymi pétnocnym i potudniowym.



»PIEKNE BARWY”

Potrzebne materiaty:

- mazak (kolor obojetny, ja uzytam bragzowego),

- zlewka lub szklanka,

- kilkucentymetrowy pasek bibuty filtracyjnej badZz zwyktego papieru,
- ocet lub mieszanina denaturatu z woda.

Do szklanki nalewamy 1 cm octu (1 cm od dna). 2 cm od konca paska zaznaczamy kreske naszym
mazakiem. Nastepnie pasek wktadamy do szklanki z octem. Ciecz zaczyna nam sie wspina¢ do gory,
dosiega namalowanej mazakiem kreski, zaczyna ciggna¢ za sobg wchodzace w sktad barwniki, ktére
rozdzielaja sie, wedrujac z réznymi predkosciami.

»ZIELONE MLEKO?”

Przygotuj:

kilka papierowych kubkdéw, sok z czerwonej kapusty, ocet, rézne (z6ite) soki owocowe, 1 wode
mydlang, 1 mleko.

Do kazdej cieczy, ktorg chcesz testowac, potrzebujesz papierowego kubka.

Do kazdego kubka wlej tyzeczke soku z kapusty. Dodaj 1-2 tyzeczki kazdej testowanej cieczy.
Kwasne ciecze zrobig sie rézowe, a zasadowe — zielone.

Sok z kapusty zawiera barwnik, ktory pod wptywem kwaséw i fugu zmienia swoj kolor. W przypadku
warto$ci pH ponizej 7 robi sie r6zowy, powyzej 7 — zielony.

»NIEWIDZIALNA SILA”

Przybory: tektura, pinezki lub gwozdziki, farby, magnesy, listewka lub tekturowe pudto, papier, kle;.
Nalezy wykona¢ figurki aktoréw. Muszg by¢ lekkie. Z tego powodu najlepiej wykonac je z grubej
tektury. Figurki musisz zrobic tak, aby nie byty zbyt wysokie, a ich stopy byty pfaskie i rowne. Trzeba w
nie wbic¢ pinezke lub mate gwozdziki. Pomaluj farbami stroje aktoréw.

Jak to sie dzieje, ze figurki znajdujgce sie na scenie poruszajg sie?

Jedli magnes umieszczony pod sceng przesuniemy, to figurki przemieszczg sie w tym samym
kierunku, w jakim poruszyliSmy magnes; jezeli magnesem wykonamy ruch obrotowy, to figurki bedg
sie poruszaty réwniez po kole. Oprécz tego, ze wzgledu na tarcie poditoza, beda sie krecity wokot
wiasnej osi.

»ODRZUCONY!”

Przygotuj:

-3 duze, ciezkie ksigzki

-magnes pretowy

-4 r6zne monety

-ptaskie, cienkie, okragte plytki z zelaza (i podkfadki).

Wykonanie:

1. Jedng ksigzke potdz na drugiej, a o nie oprzyj trzecig, aby powstata pochylona powierzchnia.

2. Magnes przytrzymaj na srodku ksigzki, a wszystkie monety i piytki pus¢ po ksigzce, zeby
zeslizgnety sie obok magnesu.

Co sie stanie?

Metalowe ptytki przyczepig sie do magnesu, monety nie.

Dlaczego?

Monety nie sg z Zelaza, tylko z innego metalu, np. miedzi. Magnes nie przycigga miedzi. Magnesy
umieszcza sie réwniez w automatach na monety, aby wytapywaty fatszywe pienigadze zawierajgce
metal lub podkfadki.

»ZBIERACZ IGIEL”
Przygotuj:



-magnes podkowiasty

-magnes pretowy

-duzo szpilek.

Szpilki rozdziel na dwie kupki. Nad jedng kupka trzymaj magnes podkowiasty, a nad drugg pretowy.
Policz, ile szpilek przyciggnat kazdy z magnesow.

Na magnesie podkowiastym bedzie wiecej szpilek niz na pretowym.

Sita magnesu zalezy nie tylko od jego wielkosci, ale takze ksztattu. Magnesy podkowiaste sg zawsze
silniejsze niz pretowe. Jedli oba magnesy majg taki sam ksztatt, wtedy ciezszy magnes bedzie
silniejszy.

»PODWODNY MAGNES”

Przygotuj:

-magnes,

-spinacz lub agrafke,

-szklanke napetniong woda.

Wykonanie:

1. Spinacz lub agrafke wrzué do wody.

2. Magnes przyt6z do zewnetrznej Scianki tam, gdzie lezy metalowy przedmiot.
3. Ruszaj magnesem wzdtuz szklanki.

Co sie stanie?

Magnes przyciggnie metalowe przedmioty (spinacze, agrafki), ktére bedq sie za nim poruszaty,
wychodzac nawet ponad powierzchnie wody.

Dlaczego?

Sita przyciggania magnesu dziata réwniez przez szkio i wode.

»ROZMAGNESOWANY”
Przygotuj:
-kilka igiet,
-magnes pretowy.
Wykonanie:
1. Kilkakrotnie koncem magnesu potrzyj igte i sprawdz, czy jest namagnesowana.
2. Jeszcze raz namagnesuj igte, po czym kilkakrotnie upus¢ jg na twarde podfoze.
3. Ponownie przysun te igte do innych.
Co sie stanie?
Igta nie bedzie juz namagnesowana, wskutek uderzenia stracita swojg site magnetyczna.
Dlaczego?
Gdy magnesem przesuniemy po metalu, wszystkie domeny magnetyczne sie wyréwnajg. Innymi
stowy, metalowy przedmiot bedzie teraz magnesem. Uderzenia niszczg ten porzadek magnesu
elementarnego, przedmiot sie rozmagnesowuje.

»CO SIE DZIEJE, GDY WODA ZAMARZA?”

Butelke po syropie napetniamy woda, szczelnie zakrecamy i wktadamy do woreczka. Na jedng dobe
wktadamy do zamrazalnika badZz zostawiamy na dworze, jesli jest mréz. Na drugi dzieh dzieci
obserwuja, ze butelka popekata od niskiej temperatury.

» TAJEMNICE WODY”
Na dworze dzieci napetniajg stoik Sniegiem, mocno ubijajg — az po brzegi. Ustawiamy stoik w sali
i czekamy, co bedzie sie dziato — Snieg topnieje.

»SZRON - LODOWY MALARZ”



Wykonujemy w mrozny dzieh na dworze. Wynosimy na dwér naczynie z goragcg woda, nad nim
ustawiamy talerzyk — po chwili pojawia sie na nim szron. W mrozne dni w powietrzu moze by¢ duzo
pary wodnej — nadmiar osiada na drzewach, fawkach etc.

,»GDZIE SZYBCIEJ?”

Potrzebne beda: 2 szklanki, gorgca i zimna woda, barwnik (np. tusz lub atrament).

1. Napetnij szklanki — jedng goracg woda, a drugg zimna.

2. Postaw szklanki i poczekaj, az woda sie ustoi.

3. Wlej do kazdej ze szklanek po kropli barwnika.

W obu szklankach woda sie zabarwi, ale w szklance z cieptaq wodg stanie sie to duzo szybciej.
Dlaczego?

W zimnej wodzie czgsteczki poruszajg sie duzo wolniej niz w goracej, dlatego barwnik rozprzestrzeni
sie szybciej w szklance z gorgcg woda.

,,CHMURKA W BUTELCE”

Potrzebne beda: przezroczysta, plastikowa butelka, gorgca woda, kostka lodu.

1. Napenij butelke goraca woda.

2. Po chwili wylej potowe wody (ostroznie!).

3. W otworze butelki umies¢ kostke lodu.

Pod kostkg lodu bedzie mozna zobaczyé mglistg chmurke. Dlaczego?

Para wodna pod wptywem zimna gwaltownie sie ochtodzi i skropli. Widoczna chmurka to skroplona
para wodna. Warto pamietaé, ze pary wodnej nie wida¢. To, co widzimy, to malenkie kropelki wody,
ktéra jest juz w stanie ciektym.

»GAZOWY, CIEKLY, STALY”

Potrzebne beda: 3 kubeczki jednorazowe (z cienkiego plastiku lub papieru), woda, zwir.

1. Pierwszy kubek napetnij wodg, drugi ciasno upakuj zwirem, trzeci pozostaw pusty (a raczej
napetniony powietrzem).

2. Kazdy z kubkéw $cisnij (najlepiej nad zlewem).

Pusty i wypetniony wodg kubek mozna scisngé, kubka ze zwirem nie da sie zgnies¢ (no, moze
troszeczke). Dlaczego?

Zardwno powietrze, jak i woda czy kamienie to materia — moze ona wystepowaé w 3 stanach
skupienia: gazowym (powietrze, ktérym oddychamy), ptynnym (woda) i statym (kamienie). Czgsteczki
w gazie sg utozone bardzo luzno i swobodnie poruszajg sie w wielu kierunkach, dlatego kubek z
powietrzem fatwo zmienit swojg forme. Podobnie z wodg — takze ciecze nie majg swojego statego
ksztattu. Natomiast miedzy czagsteczkami w kamieniu dziatajg duze sity, dzieki czemu ma on staty
ksztatt.

»WODA? WODA!”

Potrzebne beda: woda, miarka, pojemnik na kostki lodu, garnek z przykrywka, kuchenka i lodéwka.

1. Do pojemnika na kostki lodu wlej okreslong ilos¢ wody (zmierz, ile!) i wstaw do zamrazalnika.

2. Wsyp kostki do garnka i postaw na kuchence.

3. Podgrzewaj garnek, a gdy 16d sie rozpusci i woda zacznie gotowac, przyjrzyj sie temu, co unosi sie
nad wodg. Pozwdl pogotowac sie wodzie dtuzszg chwile.

4. Przykryj garnek pokrywka.

5. Odstaw garnek i poczekaj, az woda ostygnie.

6. Podnies pokrywke i przyjrzyj sie jej.

7. Zmierz, ile wody zostato w garnku.

Pod wplywem niskiej temperatury woda zamarznie, za$ ogrzewana stanie sie znowu cieczg. Po
wszystkich tych zabiegach wody bedzie mniej niz na poczatku. Dlaczego?

Woda to ciecz, ktérg tatwo zamieni¢ w ciato state — wystarczy temperatura 0 stopni w skali Celsjusza.
Réwnie fatwo 16d zamienia sie w wode — czgsteczki ogrzewanego lodu poruszajg sie coraz szybciej,
potagczenia miedzy nimi stajg sie stabsze i l6d zaczyna sie rozpuszcza¢. W czasie gotowania



czgsteczki wody zderzajg sie ze sobg, odrywajg i pod postacig pary wodnej ulatujg z garnka. Dlatego
wody po gotowaniu jest mniej niz na poczatku. Jesli woda ostygnie, to czes¢ pary skropli sie na
pokrywce.

~ROZPUSCI SIE CZY NIE?”

Potrzebne beda: sdl, cukier, kakao, kawa, ryz, piasek, 6 szklanek, woda.

1. Napeij szklanki wodg (nie do petna).

2. Kolejno wrzu¢ do kazdej po 1 tyzeczce wymienionych substanciji.

3. Zamieszaj i obserwuj, co sie dzieje.

Sdl i cukier rozpuszczg sie, pozostate substancje osiadg na dnie, a w czasie mieszania bedg sie
unosic. Dlaczego?

Sdl i cukier rozpuszczajg sie, to znaczy, ze czgsteczki wody wnikajg pomiedzy czasteczki cukru lub
soli. Czgsteczki wody nie mogg przenikngé miedzy czgsteczki kawy, kakao, ryzu czy piasku. Te
substancje nie rozpuszczajg sie w wodzie. Tworzg zawiesine, ktérej drobiny osadzajg sie na dnie pod
wplywem sity grawitacji.

,»SLODKIE — NIESLODKIE”

Potrzebne beda: cukier, woda, garnuszek z pokrywka, kuchenka.

1. Zmieszaj wode z cukrem (mozna wykorzystaé mieszanine z poprzedniego doswiadczenia).

2. Sprébuj, jak smakuje.

3. Podgrzej roztwor.

4. Gdy zacznie sie unosi¢ para, przytrzymaj nad nig zimna tyzke.

5. Gdy tyzka ostygnie — sprawdz, jaki ma smak znajdujgca sie na niej ciecz.

Woda osadzona na tyzce nie bedzie stodka. Dlaczego? Pod wptywem temperatury woda paruje, a
para skrapla sie na chtodnym metalu tyzki. Woda nie jest stodka, poniewaz czgsteczki cukru pozostajg
w garnku, nie unoszg sie. GdybySmy nasz roztwér gotowali odpowiednio ditugo (lub pozostawili do
odparowania), na dnie garnuszka zostanie w koricu sam cukier.

»PLYWAJACA IGLA”

Potrzebne beda: szklanka, woda, igta, pinceta.

1. Napetnij szklanke woda po brzegi.

2. Poczekaj, az woda bedzie catkiem nieruchoma.

3. Przy pomocy pincety chwy¢ igte i trzymaj jg poziomo.

4. Bardzo powoli i ostroznie umies¢ igte na wodzie (igta musi by¢ idealnie poziomo, jesli ktory$ jej
koniec zanurzy sie w wodzie — zatonie).

Igta nie tonie, tylko unosi sie na powierzchni. Dlaczego?

Na powierzchni wody tworzy sie rodzaj elastycznej, cieniutkiej btony. Dzieje sie tak, poniewaz na
czgsteczki wody znajdujace sie przy powierzchni dziata sita nazywana napieciem powierzchniowym.

+ILE SIE ZMIESCI?”

Potrzebne beda: szklanka, woda, monety.

1. Napetnij szklanke wodg po brzegi.

2. Powoli, ostroznie wrzucaj monety.

Zanim woda sie rozleje, zmiesci sie o wiele wiecej monet, niz mogtoby sie wydawag.

Zabawa ruchowa ,,Md6j cien” — dzieci ustawione w parach prébujg nawzajem nasladowaé wiasne
ruchy.

»Zaczarowane cienie” — za parawanem nauczycielka prezentuje ré6zne przedmioty, dzieci odgadujg,
co to jest.

»Kto sie ukryt za parawanem?” — jedno dziecko wychodzi za drzwi, w tym czasie inne chowa sie za
parawanem. Po powrocie do sali probuje odgadngé na podstawie cienia, kto sie tam ukrywa.



»Zgadnij, co robie?” — zabawy pantomimiczne, zaproszone za parawan dziecko wykonuje jakas
czynnos$¢, kitérg pozostali prébujg odgadnaé.

»Czerwony Kapturek” — teatrzyk cieni, wykorzystanie sylwet samodzielnie wykonanych wczesniej
przez dzieci.

»Cienie” — obrysowywanie na duzych arkuszach papieru cieni dzieci (czynno$¢ te dzieci wykonujg w
parach). W czasie kolejnych zaje¢ dzieci ozdabiajg swoje cienie i dekorujg nimi sale.

»WIERNE BALONIKI”

Kazde dziecko nadmuchuje balonik i zawigzuje go nitkg (moze by¢ potrzebna pomoc wychowawcy).
Gdy wszystko jest gotowe, kazde dziecko pociera mocno swoj balon o podkoszulek lub sweter i
przyktada go do $ciany lub do wtasnego ciata.

Obserwacja: Gdy pocieramy balon o ubranie i przyktadamy do $Sciany, balonik ,przykleja” sie, nie
spada na ziemie.

Cwiczenie pomocnicze: Dzieci dobierajg sie dwojkami. Kazde dziecko mocuje nitke do swojego
balonika i pociera go mocno o sweter lub podkoszulek. Nastepnie jedno z dzieci chwyta konce nitek
obu balonéw i ciggnie je do dotu.

»ODDZIELIC SOL OD PIEPRZU”

Przygotuj:

-plastikowg tyzke,

-sol,

-czarny pieprz (drobno zmielony),

-wetniany sweter lub szal.

Wykonanie:

I. Na stét wysyp troche soli i pieprzu i je wymieszaj.

2. Plastikowg tyzka mocno potrzyj o wetne, a nastepnie bardzo wolno zbliz jg nad mieszanine soli z
pieprzem.

Co sie stanie?

Czarne ziarna pieprzu podskocza do tyzki.

Dlaczego?

Plastikowa tyzka natadowata sie elektrycznie wskutek pocierania o wetne. tadunek elektryczny
przycigga ziarna pieprzu. Poniewaz ziarna pieprzu sg lzejsze niz ziarenka soli, nawet przy wiekszej
odlegtosci przezwyciezg swoj ciezar.

~GDZIE JEST SOL?”

Przygotuj:

-tyzke soli,

-tyzke biatej maki,

-wode,

-2 miseczki.

Wykonanie:

1. Do kazdej miseczki nalej wody.

2. Do jednej miseczki wsyp s0l, do drugiej make.

Co sie stanie?

Maka zbierze sie na dnie miseczki, sél zniknie, bedzie niewidoczna.
Dlaczego?

Maka nie rozpuszcza sie w wodzie, oddziela sie od niej i osadza na dnie. Sél rozpuszcza sie w
wodzie.

,»,PORUSZAJACY SIE ZAPACH”
Przygotuj:



-1/2 cebuli,

-wode,

-néz,

-gteboki talerz,

-drobny sypki puder (np. dla dzieci).

Wode wlej na talerz. Na spokojng powierzchnie wody nasyp szczypte pudru. Nozem odkréj kawatek
Swiezej cebuli i trzymaj ja nad powierzchnig posypang pudrem.

Co sie stanie?

Odniesie sie wrazenie, ze puder sie porusza, poniewaz w warstwie pudru zrobig sie otwory.
Czasteczki zapachowe nie poruszyly sie dzieki twojej czarodziejskiej mocy, ktéra rzekomo wiasnie sie
objawita. Sprawity to czasteczki zapachowe cebuli!

»,CIASTO DROZDZOWE | BALON”

Przygotuj:

Butelke plastikowa, ciepta wode, 3 tyzeczki drozdzy, 2 tyzeczki cukru, balon.

Drozdze i cukier wsyp do butelki i pomatu wlewaj do nich ciepta wode. Na szyjke butelki zatdéz balon i
poczekaj godzine.

Ciecz zacznie sie pieni¢, balon ,sam” sie nadmucha.

Drozdze sktadajg sie z drobnych grzybdw, ktére odzywiajg sie cukrem, produkujgc przy tym gaz —
dwutlenek wegla. Gaz tworzy w cieczy babelki, ktére unoszg sie do goéry i sg uwalniane w powietrze.
Wiasnie dlatego balon sie nadmucha.

»ZIELONE PEDY”

Przygotuj:

-rzodkiewki, marchewki, korzen selera i inne swieze warzywa korzeniowe,

-duzg podstawke lub talerz,

-recznik papierowy, serwetki papierowe lub wate,

-rozpylacz do wody.

Wykonanie:

1. Na podstawce lub talerzu roztéz papierowy recznik, wate lub papierowg serwetke.

2. Przygotowane podtoze réwnomiernie zwilz rozpylaczem.

3. Odetnij szersze koncowki warzyw.

4. Potdz je na nawilzonym podtozu.

5. Talerz postaw w stonecznym miejscu i regularnie zraszaj go woda.

Zielone kapturki to dolna cze$¢ odcietych pedéw sadzonki marchwi. Ped wyrasta, gdy roslina ma
odpowiednig ilos¢ wody. Jako zrédio energii wzrostu wykorzystuje ona site zmagazynowang w
resztkach korzeni. Po dwéch lub trzech dniach na odcietych kawatkach wyrosng pedy z matymi
listkami.

»RAKIETA BALONOWA”

Przygotu;:

-dtugi kawatek cienkiej linki,

-balon,

-tasme klejaca,

-stomke.

Wykonanie:

Linke przeciagnij przez stomke, jeden koniec linki przymocuj do klamki przy drzwiach, a drugi do
oparcia krzesta. Linka powinna by¢ bardzo mocno naprezona. Nadmuchaj balon i mocno zacisnij
otwdr wylotowy. Tasma klejacg przymocuj ,brzuch” balonu do stomki, caty czas szczelnie zatykajac
otwdr balonu. Trzymajac wylot, umiesé balon na jednym koncu linki, nastepnie odetkaj wylot i pusé
balon.

Balon poleci wzdtuz linki.



Gdy powietrze bedzie wylatywato, balon bedzie pedzit w przeciwnym kierunku, tzn. bedzie pchany na
drugi koniec linki. W samolocie odrzutowym silnik odrzutowy wyrzuca $cisniete i bardzo gorace spaliny
do tytu. Spaliny te popychajg samolot do przodu.

»WISZACE PILECZKI”

1. Przywigz dwie piteczki pingpongowe na koncach dwdch nitek. Za pomoca tasmy klejacej przymocuj
teraz obie nitki do krawedzi stotu tak, aby odlegto$¢ miedzy nimi wynosita ok. 10 cm.

2. Odsun sie na odlegtosé ok. 15 cm i dmuchaj mocno przez stomke doktadnie w miejsce miedzy
piteczkami.

3. Dmuchajac, stworzytes$ to podcisnienie, pod ktérego wptywem piteczki przesuwajg sie do srodka.
Jesli bedziesz dmuchat wystarczajgco mocno, zetkng sie!

»FRUWAJACA KARTA”

Zrob z grubej kartki rurke o $rednicy 1 cm i sklej ja tasma klejaca. W kawatku kartonu wytnij kétko o
Srednicy rurki. Przymocuj rurke do kartonu tak, aby dziurki dokfadnie do siebie pasowaty. Na stole
potdz karte do gry i umie$¢ swoje urzadzenie 1 cm nad nig. Dmuchnij bardzo mocno do rurki. Karta
unosi sie!

Kiedy dmuchasz, kierujesz poruszajgce sie powietrze w przestrzenn pomiedzy swoim urzgdzeniem
i kartg, co sprawia, Ze cisnienie skierowane na karte zmniejsza sie. Cisnienie to jest mniejsze od
cisnienia atmosferycznego, dziatajgcego na karte z drugiej strony, i dlatego karta unosi sie!

»ROZPYLACZ”

1. Napetnij wodg pudeteczko po kliszy fotograficznej do wysokosci 1 cm ponizej brzegu.

2. Popro$ kogo$ dorostego, aby pomagt ci zrobi¢ w pokrywce dwa otwory. Odetnij kawatek stomki o
dtugosci ok. 4 cm.

3. Wsun krotszy kawatek stomki w jedng z dwoch dziurek. Powietrze, ktore przemieszcza sie nad
krotkg stomka, tworzy podcisnienie, dlatego woda w stomce podnosi sie.

4. Dmuchnij bardzo mocno przez pozostaly kawatek stomki doktadnie nad stomke wystajaca z
pudeteczka. Wydobywa sie z niej woda, zupetnie jak w rozpylaczu!

~TAJEMNICZA WSTAZKA”

1. Wytnij pasek papieru o szerokosci 0,5 cm i dtugosci 20 cm.

2. Owin go wokot otdwka i przymocuj na krancach za pomoca tasmy klejace;.

3. Ateraz, trzymajac otdwek poziomo, napisz na papierze swojq tajng wiadomos¢. Gdy dojdziesz do
konca ofdwka, obré¢ go troche i pisz dalej.

4. Gdy juz napiszesz list, odwin pasek: twoja wiadomos$¢ stata sie niezrozumiata!

5. Daj swoj list adresatowi: wystarczy, ze owinie pasek wokot identycznego otdwka, a bedzie mogt
odczyta¢ wiadomos¢!

»KIELISZEK Z PLASTELINA”

Do pustego kieliszka wtéz matg kulke z plasteliny. Zacznij obracac kieliszkiem, a potem zatrzymaj go.
Kulka bedzie nadal wirowac.

Przylep plasteling do wnetrza kieliszka i zndw powtdrz eksperyment. Kiedy zatrzymasz kieliszek, wraz
Z nim zatrzyma sie rowniez plastelina.

»PRZYCIAGANIE PILKI ZA POMOCA BALONIKA”

Nadmuchaj balonik i zawigz go mocno. Potdz pustg metalowg puszke bokiem na stole.

Potrzyj kilkakrotnie balonik wtosami (bardzo szybko), a potem sprébuj przyciagna¢ balonikiem puszke
do siebie (nie dotykajac jej bezposrednio). Czy puszka porusza sie?

Balonik byt natadowany elektrycznie i zdotat przyciagngé puszke. Mozesz sprobowaé uzy¢ dwoch
balonikéw albo obcigza¢ puszke i obserwowac, co sie dzieje.



»BALONIK W BUTELCE”

Na pustg butelke naktadamy lekko nadmuchany balonik, a szyjke obwigzujemy nitkg. Nastepnie
butelke wstawiamy kolejno do naczyn z: zimna, lekko podgrzang i goracg woda. Okazuje sie, ze
objetos¢ balonika zmienia sie i zalezy to od temperatury wody w naczyniu. Najwiekszg objeto$¢
osigga balonik naciagniety na butelke wstawiong do wody goracej. Jest tak, poniewaz podgrzane
powietrze w butelce rozszerza sie, wywierajac wiekszy nacisk na $cianki balonika, ktory zwieksza
swojg objetos¢.

,»CIEPLE POWIETRZE”
Cienkg foliowg torebke napetniamy cieptym powietrzem z suszarki do wiosoéw. Torebka powinna
wzniesc¢ sie do gory.

Przyciaganie papierkéw przez nadmuchany balonik

Nadmuchaj balonik i zawigz solidnie jego koricowke. Potrzyj powierzchnie balonika wetnianym
swetrem. A teraz przybliz balonik do malutkich strzepkéw gazety. Co sie dzieje? Pocierajac balonik
swetrem, naelektryzowates$ jego powierzchnie i dlatego przycigga on papierki. Papier jest bardzo lekki,
dlatego udalo ci sie go podnies¢. Zastandw sie, co innego jeszcze moze przyciggna¢ balonik? Sprébuj
przyciagnac np. wiosy.

»NIEBO W POKOJU”

Przybory: cyrkiel, biata tektura, otdwek, szpilka, tekturowa rolka, latarka.

Na arkuszu tektury narysuj cyrklem okrag o srednicy wiekszej niz Srednica tekturowej rolki.

Zaznacz szpilkami poszczegdlne gwiazdy.

Naklej krazek z mapg nieba na ,wylocie” rolki i pozostaw do wyschniecia. Umie$¢ latarke w rolce i
wigcz ja w ciemnym pokoju. Na suficie pojawi sie niebo jak w planetarium.

»JAKA BEDZIE POGODA?”

Przybory: szklana butelka o pojemnosci 33 ml, plastikowy kapsel, lejek, czerwony atrament, stomka do
napojow, dtuzsza niz butelka o 5-6 cm, lak lub wosk, wata.

Wywier¢ w kapslu otwér o $rednicy stomki. Przetéz przez niego stomke. Zamknij butelke i sprawdz,
czy stomka dotyka dna. Wlej do butelki (do wysokosci 2 cm) wode zmieszang pét na pot z czerwonym
atramentem.

Roztop wosk i uszczelnij butelke wokét kapsla.

Wciagnij ostroznie nieco powietrza, aby zabarwiona ciecz dotarta do potowy wysokosci stomki.

Zatkaj koniec stomki watg, aby ciecz nie sptyneta. Barometr jest gotowy.

Jesli cisnienie ro$nie, powietrze w butelce ulega sprezaniu, a ptyn w stomce opada. Oznacza to, ze
bedzie tadna pogoda. Jesli ptyn w stomce sie podnosi, oznacza to, Zze cisnienie spada — pogoda sie
pogorszy i moze padac deszcz.

,»BACZEK”

Przybory: kolorowy karton, cyrkiel, patyczek do szasztykéw, nozyczki.

Na kartonie rysujemy kota réznej wielkosci. W Srodku kazdego kota robimy otwér, przez ktoéry
przektadamy patyczek od szasztykow.

»,NAJPIEKNIEJSZE BANKI MYDLANE”

-ptyn na barki mydlane — drozszy, ale szybszy,

-225 ml ptynu do naczyn — najlepszy jest ,Pur” lub inny gesty,

-3 | wody,

-1 tyzka gliceryny (do kupienia w aptece).

Wszystkie sktadniki dobrze mieszamy. Plyn jest gotowy, gdy przestanie sie pienic.

Przygotowujac ptyn do robienia baniek, pamieta;:

-Najlepiej do robienia baniek uzy¢ wody destylowanej. Zamiast wody destylowanej mozna
wykorzysta¢ deszczéwke. Gliceryne znajdziesz w aptece i w drogerii.



-Jesli banki sg mate i szybko pekajg, mozesz sprobowaé dodaé wiecej mydta lub ptynu.

Jak to sie dzieje, ze powstajgq banki mydlane?

Jesli obserwujesz wode znajdujgcg sie w naczyniu, to zapewne zauwazysz cienkg btone na jej
powierzchni. Bfona ta powstaje w wyniku przyciggania sie czasteczek. W przypadku wody jest ono
bardzo duze. Jak duze, mozesz sprawdzi¢, kladac delikatnie na powierzchni wody jaki$ drobny
przedmiot, na przyktad spinacz biurowy. Jesli zrobisz to naprawde delikatnie, to spinacz bedzie ptywat,
mimo ze metale tong w wodzie. Dzieje sie tak, dlatego Ze sita przyciggania czasteczek wody jest
wieksza niz sita przyciggania Ziemi. Jednak z samej wody nie uda ci sie zrobi¢ banki. Sita tworzaca
btone na wodzie jest tak duza, ze uniemozliwia jej rozcigganie. Bez mozliwosci rozciggania nie uda sie
nadmucha¢ banki. Dodanie do wody mydta powoduje obnizenie dziatania tej sity i blone mozna fatwo
rozciggnaC. Jesli cieptym powietrzem ze swoich ptuc nadmuchasz bftone z wody i mydta, ktéra
znajduje sie na koncu rurki, to tatwo powstanie z niej barika, ktora uniesie sie w powietrzu.

ROSLINY | SWIATLO

Swiatto jest jednym z niezbednych czynnikéw koniecznym do wzrostu roélin. To ono pozwala roslinom
uzyskac¢ zielone zabarwienie — chlorofil. Ro$liny daza wiec do Swiatta. Te proste doswiadczenia
przekonajg dzieci o roli Swiatta w zyciu roslin.

Doswiadczenie:

Przygotowac kawatek tekturki lub cienkiej deseczki, sklejki.

W wyznaczonym miejscu boiska przykrywamy tekturg, cienkg deseczkg fragment trawnika. Po kilku
dniach nalezy odstoni¢ ten fragment trawnika i poréwna¢ go z czescig, ktéra nie byta zastonieta.
Trawa, ktéra nie miata dostepu do $wiatta, utraci swoje naturalne zabarwienie.

Doswiadczenie:

Przygotowac: kilka paseczkéw papieru, spinacze biurowe.

Wybieramy jedng z roslin doniczkowych o duzych lisciach, ktéra stoi na parapecie i ma swobodny
dostep do Swiatta stonecznego. Przymocowujemy kilka paskéw papieru do jednego, dwoch lisci
rosliny. Robimy to za pomocg spinaczy biurowych. Po kilku dniach nalezy zdjg¢ paski i poréwnac
kolory lisci na roslinie.

Doswiadczenie:

Przygotowac: kawatki pietruszki, marchwi — odciete w odlegtosci 57 cm od grubszego konca kazdej z
nich, wykataczki lub patyczki, sznurek lub gruby kordonek, nozyk, wode.

Kazdg czesé marchwi, pietruszki wydrazy¢ tak, zeby przypominaty zbiorniczki, miseczki. Na gorze
Scianek przebi¢ dwa otwory wykataczka, ktorg nalezy pozostawi¢. Umocowaé sznurek do jej koncow.
Zawiesi¢ pojemniczki w stonecznym i cieptym miejscu, wla¢ do nich wody. Pozostawi¢ na kilka dni.
Uzupetnia¢ systematycznie wode w wydrazeniach. Wkrétce na dole pojawig sie todyzki, ktére jednak
beda szukac $wiatta i zmienig swoje potozenie ku gorze.

»SILA ZIAREN FASOLI, GROCHU”

Dzieki temu doswiadczeniu dzieci przekonajg sie, jaka sita drzemie w kietkujacych roslinach. Nalezy
przygotowac: gips, wode, pojemnik do rozrobienia gipsu, patyczek, ziarna fasoli lub grochu, plastikowe
kubeczki, ktérych uzywa sie do goragcych napojow. Rozrobi¢ w pojemniku gips z wodg do gestosci
Smietanki. Mieszac¢ patyczkiem. Wsypa¢ do tego gars¢ fasoli lub grochu. Napetni¢ plastikowe kubeczki
mieszanka gipsu i ziaren. Odstawi¢ na parapet. W ciggu najblizszych kilku dni — zrasza¢ gips woda ze
spryskiwacza. Na stezatym gipsie wkrotce pojawig sie rysy, wreszcie kietkujgce ziarna rozsadzg
plastikowy kubeczek.

Informacja dla nauczyciela: starozytni Grecy rozbijali skalne bloki w ten sam sposdb. Wzdtuz
zaplanowanej linii pekniecia, odtupania skaty wiercili otwory, ktére wypetniali fasolg i woda.
Peczniejace ziarna rozsadzaty skaty.



Wspoébtpraca ze sSrodowiskiem w realizacji projektu:
- biblioteka osiedlowa

- rodzice

- kapitan zeglugi morskiej

Sposoby ewaluacji projektu:

- ocenianie zaje¢ na biezgco (zaangazowanie i udziat dzieci w zajeciach)
- udziat dzieci w quizie o tematyce morskiej

- obserwacje zamierzone (zaangazowanie i udziat dzieci w zajeciach)

- wystawa prac plastycznych dzieci w bibliotece osiedlowej oraz na
terenie placowki.

Bibliografia:

— Moja ksiega eksperymentow — Papilon

— 365 eksperymentow na kazdy dzien roku — Moses, Rea

— Z wody, waty i kostek cukru — Barbel Merthon, Jednos¢

— Moja wielka ksiega doSwiadczen — Larousse

— Pomystowy Dobromir uczy ,jak to dziata” — Papilon

— Powietrze, woda, ziemia, ogieri — Gisela Walter, Jednos¢

— B. Muchacka, Zabawy badawcze w edukacji przedszkolnej
(www.sciaga.pl)

— D. Paprocka, Scenariusz zajecia z zakresu przyrody nieozywionej
— obserwacja, zabawy badawcze (www.przedszkola.edu.pl)

— E. Andruszko, Scenariusz: Woda — niezwykta ciecz —
eksperymenty z wodg (www.przedszkola.edu.pl)

— A. Wojcik, Scenariusz: Tajemnice powietrza (eduForum Portal
Edukacyjny)

— J. Piasecka, Scenariusz: Zabawy z wiatrem (www.szkolnictwo.pl)



http://www.szkolnictwo.pl/
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